Matemaatika ainekava | kooliaste 1. klass

1. Opetamise eesmiirgid

PShikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1.1 saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

1.2 Opib iimbritseva maailma esemeid ja néhtusi struktureerima (jdrjestama, vordlema,
riihmitama, loendama, modtma jne);

1.3 Opib arvutama peast

1.4 omandab esmase ruumikujutluse;

1.5 Opib tundma pdhilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada Gpitut praktikas;
1.6 dpib iildistama ja loogiliselt arutlema;

1.7 arendab oma matemaatilisi vdimeid ja leidlikkust;

1.8 tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.

Oppetegevus ja libivad teemad
2. Oppetegevus

2.1. Esimeses klassis tugineb matemaatika dppimine arvude tundmisele ja loendamisoskusele.
Esimeses teemati tugev seos loodus- ja inimesedpetusega, kus sageli esinevad analoogilised
alateemad v0i samad mdisted, nt aja arvutamine kella ja kalendri abil.

2.2. Opitegevus peab olema suunatud dpilase kui isiksuse mitmekiilgsele arengule, arvestama
Opilase individuaalseid isedrasusi ja vOoimeid, unustamata seejuures kollektiivse meeskonnat6o
kujundamise vajadust. Selleks sobivad mitmed aktiivoppe meetodid ja vormid, riihmatdo,
probleemope, jne. Need on ka tegevused, mille kidigus sliveneb ja areneb Opilase iildine
Opimotivatsioon, mis omakorda tagab matemaatikahuvi sdilimise ja arengu.

2.3. Oppetegevuses tuleb arvestada, et oluline on dpilase iseseisev tdd. Peale tahteliste omaduste
arengu tagab see parema arusaamise matemaatikast kui ainest, matemaatika tdhtsusest teistes
ainetes, matemaatika rollist igasuguses praktikas. Pohiliselt toimub iseseisev t00 matemaatikas
mitmesuguste iilesannete lahendamise kaudu.

2.4. Peast arvutamise harjutamiseks on hea vdimalus Pranglimine www.miksike.ee

Labiva teema probleemistik jouab matemaatikakursusesse eelkodige 14bi seal
esitatavate iilesannete, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside
kasutamise kohta. Ldbi Oppetegevuste arendatakse sddstvat suhtumist timbritseva
suhtes ja Opitakse vadrtustama elukeskkonda, vdimalikud on duesdppe tunnid.
Matemaatikadpetajate eeskuju jargides opivad dpilased votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ja omandama vastavaid védrtushinnanguid ning
kditumisnorme. Kujundatakse kriitilist matlemist ja probleemide lahendamisoskust,
hinnatakse kriitiliselt erinevaid keskkonna ja inimarengu perspektiive. Labiv teema
keskkond ja iihiskonna jatkusuutlik areng.


http://www.miksike.ee/

3. Oppesisu N
3.1 ARVUD. Arvutamine (hinnang ajale 48 tundi) V, So, Em, O, M

= Margid +, -, =, >, <.

= Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja vérdlemine.
= Jargarvud.

= Liitmine ja lahutamine 20 piires. Lihtsaimad tahte sisaldavad vordused

= Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

= Taiskimnete liitmine ja lahutamine saja piires.

3.2 Médtmine ja tekstiilesanded ( hinnang ajale 36 tundi) V, So, Em, O, M,Ev

= Kaibivad rahadhikud.

= MOdtuhikud: meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter,

= Minut, tund, 66paev, nadal, kuu, aasta;

= Kella tundmine tais-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.

= Uhetehtelised tekstllesanded 20 piires litmisele ja lahutamisele.

3.3 Geomeetrlllsed kujundid (hinnang ajale 12 tundi) V, Se, Em, O, M
Punkt, sirgldik ja sirge
= Ruut, ristkilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kulg ja nurk
= Ring. Kuup, risttahukas ja ptramiid; nende tipud, servad ja tahud
= Kera
= Esemete ja kujundite rihmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vérdlemine
=  Geomeetrilised kujundid meie imber

3.3Ajavaru 9 tundi

Uldpidevused

Viirtuspiadevus — V

Matemaatika on erinevaid kultuure ithendav teadus, kus opilased saavad tutvuda eri maade ja
ajastute matemaatikute toddega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste mdttekdikude elegantsi
ning dpitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega (nt siimmeetria,
kuldldige)loodusega (nt siimmeetria, kuldldige). Matemaatika Gppimine eeldab jarjepidevust,
selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tdpsus. Kasvatatakse
sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega dpilastesse.

Sotsiaalne padevus - SO

Vastutustunnet iithiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete
lahendamise kaudu. Rithmat66s on voimalik arendada koostddoskust.
Enesemiéiiratluspidevus - Em

Matemaatikat Sppides on tdhtsal kohal dpilaste iseseisev t60. Iseseisva iilesannete lahendamise
kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi

voimeid.

Opipidevus - O

Matemaatikat Oppides on vdga oluline tunnetada materjali stigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete vitete otsingu ja
tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vaga oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus:



oskus kanda dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et
keerukaid iilesandeid on voimalik lahendada liksnes tema enda iseseisva

motlemise teel.

Suhtluspidevus — M

Matemaatikas arendatakse suutlikkust viljendada oma mdtet selgelt, lithidalt ja

tapselt. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist
ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll
on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info
moistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles
esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste siimbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspiadevus Ev

Selle pddevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal. Uute matemaatiliste
teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analiitisimise kaudu:

uuritakse objektide iihiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees ning otsitakse ideid
hiipoteesi kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kédigus arenevad oskus niha ja sonastada
probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust. Uhele iilesandele erinevate
lahendusteede leidmine arendab paindlikku motlemist ning ideede genereerimise oskust.
Ettevatlikkuspddevust arendatakse mitmete eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu

4. Opitulemused

1. klassi lopetaja teab ja tunneb:

= Joeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 —100;

= paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

= teab ja kasutab mdisteid vorra rohkem ja vOrra vihem

= liidab peast 20 piires; lahutab peast ileminekuta kiimnest 20 piires

= omab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga kiimnest 20 piires

= nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

= liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires

= asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat arvu oma arvutusoskuste
piires.

= kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid m ja cm;

* modddab joonlaua vdi moddulindiga vahemaad/eseme mdotmeid meetrites voi
sentimeetrites;

= teabseost 1 m =100 cm;

= kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid kg ja g;

= kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tihist 1;

= nimetab ajaiihikuid minut, tund 66pdev, nédal, kuu ja aasta;

= teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pédev = 24 tundi;

= ({itleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata, niit. 18.15);

= nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;

= teab seost 1 euro = 100 senti

= koostab matemaatilisi jutukesi hulki ithendades, hulgast osa eraldades ja hulki vorreldes;

= lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;

= piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;



hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust

eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgloik;

joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku

eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; naitab nende tippe, kilgi ja nurki;
eristab ringe teistest kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat ja puramiidi teistest ruumilistest kujunditest; naitab maketil nende tippe,
servi ja tahke

eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

rihmitab esemeid ja kujundeid Uhiste tunnuste alusel;

vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

leiab Umbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.



